
4-8
spelers minuten jaar oud

20-60 10-∞
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H
o

e g
aat een b

eurt?

D
e spelers zijn m

et de klok m
ee aan de beurt. Als je aan de beurt bent, ben 

je de sw
itcher. Je pakt de bovenste spelkaart van de stapel en leest deze 

hardop voor. Elke kaart is een (kort) spel. H
oe het spel precies w

erkt en 
w

at je nodig hebt voor dat spel staat allem
aal op de kaart.

A
chterd

ehand
jes

Tussen de spelkaarten zitten ook kaarten 
die 

‘Achterdehandjes’ 
heten. 

D
ie 

zijn 
(dus) om

 achter de hand te houden door 
de speler die de kaart trekt. Ben je aan 
de beurt en pak je zo’n kaart, dan m

ag je 
’m

 lezen (m
aar niet aan de andere spelers 

laten zien!) en leg je hem
 gedekt voor je 

neer. Je kunt ’m
 m

eteen, m
aar ook op een 

later m
om

ent inzetten, dat staat op de 
kaart. D

aarna m
ag je uiteraard gew

oon 
een spelkaart om

draaien.

H
o

e w
in je Sw

itch?

Elk spelletje heeft 1 of m
eerdere w

innaars. O
p de kaart staat hoe je kunt 

w
innen. Als je w

int, heb je een ster verdiend, die m
ag je van de stapel 

pakken en voor je neerleggen. Als je 5 sterren hebt bem
achtigd, m

ag je die 
om

ruilen m
et een 5-sterrenkaart. D

egene die aan het eind van het spelen 
van Sw

itch de m
eeste sterren heeft w

eten te bem
achtigen, is de w

innaar. 

achterd
ehand

kaart 1/9

D
eze kaart telt niet als een b

eurt, d
raai 

d
e volg

end
e kaart om

 en sp
eel g

elijk d
oor!

A
chterd

ehand
je

Extra leven

H
oud

 d
eze kaart voor je.

A
ls je tijd

ens een sp
el af b

ent, m
ag

 je d
eze kaart 

eenm
alig

 inzetten o
m

 to
ch no

g
 m

ee te b
lijven d

o
en.

Leg
 d

eze kaart d
aarna op

 d
e afleg

stap
el.

2

W
at is Sw

itch vo
o

r een sp
el en 

w
at is het d

o
el van het sp

el?

D
e naam

 zegt het al: Sw
itch is bij elke beurt w

eer een geheel ander spel. 
O

m
 de paar m

inuten verandert het spel in een totaal ander spel. 
Alle spelrondes zijn kort.

H
et doel van Sw

itch is – naast een gezellig tijdverdrijf – om
 ‘m

ee te bew
egen’ 

m
et het spel, ja te zeggen tegen elke verandering en…

 de beste te w
orden 

door zo veel m
ogelijk sterren te verw

erven. O
ndertussen leer je ook nog een 

paar ‘om
denkenskills’, hopen w

ij.

H
o

e sp
eel je Sw

itch?

Verzam
el een groep van 4 tot 8 spelers en ga om

 een tafel zitten.
Zorg dat je naast het spel ook pennen, papier en een tim

er (bijvoorbeeld 
op een telefoon) bij de hand hebt.

cijferkaarten

1 ster
(g

oed
 g

ed
aan)

sp
elkaarten

ja/neekaart 3/16

w
o

o
rd

kaarten

sp
elkaarten

 

d
eze leg

 je g
ed

ekt in 
het m

id
d

en van d
e tafel

cijferkaarten
 

4 kleuren, 
elk 10 cijfers

sterkaarten
 

m
et d

eze w
in je

Ja/neekaarten

d
ie m

et d
e ja o

f nee 
ero

p
 (d

uh)

w
o

o
rd

kaarten
 

d
ie m

et d
e w

o
o

rd
en 

ero
p

G
eb

ruik in p
laats van d

e 
cijferkaarten g

ew
o

o
n een no

rm
aal 

kaartsp
el, d

ie heb
 je vast w

el 
erg

ens lig
g

en. Scheelt w
eer w

at 
knip

w
erk.

!
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H
o

e lang
 sp

eel je d
o

o
r?

Als je kort w
ilt spelen en je hebt w

eer eens te w
einig tijd om

dat iedereen 
zo nodig ergens anders heen m

oet, dan speel je totdat iedereen aan tafel 1 
keer aan de beurt is gew

eest m
et een spelkaart trekken. Als je langer w

ilt 
spelen (en dat begrijpen w

e m
aar al te goed), dan doe je 2 of m

eer rondjes, 
of totdat het bier of de spelkaarten op zijn of zo. Zie m

aar. 

D
it m

o
et je no

g
 w

eten

O
p de spelkaarten w

orden allerlei term
en gebruikt w

aarvan het w
el even 

handig is als je w
eet w

at w
e erm

ee bedoelen. H
ier kom

en ze:

Sw
itcher: daarm

ee bedoelen w
e degene die aan de beurt is en de spelkaart 

heeft getrokken.

M
et d

e klo
k m

ee: de volgorde van beurten is in dit geval zoals de w
ijzers 

van de klok draaien. D
e volgende speler is dus de speler links van je. 

Staat het er niet bij, dan m
ag je zelf de volgorde van de beurten in het 

spelletje bepalen.

Je sp
eelt to

td
at ied

ereen aan tafel 1 keer aan 
d

e b
eurt is g

ew
eest m

et een sp
elkaart trekken.

Je sp
eelt to

td
at ied

ereen aan tafel 2 keer aan 
d

e b
eurt is g

ew
eest m

et een sp
elkaart trekken.

Je sp
eelt alle kaarten. 

Vo
o

r d
e echte d

iehard
s o

nd
er o

ns.

5

Z
et een tim

er: er is altijd w
el iem

and m
et een telefoon aan tafel, toch? 

Anders gebruik je een stopw
atch en als je echt onder een steen leeft of een 

elektrovrij spelw
eekend op de hei hebt, gebruik je een zandloper uit de 

spellenbox van je vakantiebungalow.

Stem
m

en: als er staat ‘de spelers stem
m

en w
ie de w

innaar is’, dan tel je 
m

et elkaar tot 3 en op 3 w
ijzen jullie allem

aal tegelijk de w
innaar aan. Zo 

sim
pel is het. Bij Sw

itch m
ag je alleen nooit op jezelf stem

m
en.

Af zijn: hierm
ee bedoelen w

e dat je de rest van het spelletje niet m
eer m

ee 
m

ag doen. Too bad.

Punten: bij som
m

ige spellen m
oet je tussendoor punten tellen. D

at kun je 
gew

oon op een papiertje bijhouden m
et elkaar. O

f op een telefoon. W
at jij 

w
ilt. Vogel m

aar lekker m
et elkaar uit hoe je dat w

ilt doen.

W
at te doen bij een gelijkspel? Sim

pel: die spelers krijgen allen een ster. 
Som

m
ige spellen lenen zich ervoor om

 nog een ronde te doen. In dat 
geval: zeker doen. Eén w

innaar is toch leuker dan tw
ee, nietw

aar?

Tip
 So

m
s lijkt een sp

el m
isschien w

at ing
ew

ikkeld
 d

o
o

r d
e 

vele stap
p

en d
ie w

o
rd

en uitg
eleg

d
. Vo

er d
an g

ew
o

o
n een 

vo
o

r een d
e stap

p
en o

p
 d

e kaart uit, d
an m

erk je vanzelf 
ho

e het g
aat. Je ho

eft niet alles in één keer te o
ntho

ud
en. 

Je kunt natuurlijk o
o

k eerst een o
efenro

nd
je sp

elen.



6

Ja-m
aar…

 w
at als er g

een reg
els zijn?

N
atuurlijk kom

t het w
eleens voor dat er iets gebeurt in een spel w

aarvoor 
geen regels op de kaart staan. D

at kan ook niet, w
ant daarvoor is de 

kaart veel te klein. In dat geval: bedenk even zelf w
elke regels jullie 

w
illen hanteren. D

at kunnen jullie. Voel jullie vrij om
 ook ónze regels te 

veranderen als jullie het daar sam
en over eens zijn. H

et gaat tenslotte om
 

het spel, niet om
 de regels.

M
aar w

at heeft d
it allem

aal m
et 

o
m

d
enken te m

aken?
M

ocht je nog niet w
eten w

at om
denken is: om

denken is een m
anier van 

denken w
aarbij je van een probleem

 een m
ogelijkheid m

aakt. In plaats 
van het probleem

 w
eg te w

erken of op te lossen, gebruik je als het w
are de 

energie die in het probleem
 zit om

 er iets nieuw
s van te m

aken. 
W

at is een probleem
 precies voor ding? W

e denken dat het probleem
 altijd 

‘de ander’ is. O
f ‘het w

eer’. O
f ‘het virus’. M

aar bij nadere beschouw
ing is 

een probleem
 altijd een tegenstelling tussen feiten en verw

achtingen. D
enk 

m
aar even m

et ons m
ee.

Als je een popconcert bezoekt, is regen een probleem
. M

aar als je boer 
bent en het is w

ekenlang droog gew
eest, dan is regen juist een zegen.

W
at betekent regen dus? H

elem
aal niks. Regen is slechts een feit. Een 

gegeven. Regen w
ordt pas een probleem

 als w
ij verw

achten dat het droog 
is. K

ortom
, een probleem

 is altijd een tegenstelling tussen een feit en een 
daaraan tegengestelde verw

achting. Tussen w
at-is en w

at zou-m
oeten-zijn.

O
m

 een probleem
 om

 te kunnen denken, m
oet je dus bereid zijn om

 

7

zow
el de feiten als je verw

achting te onderzoeken. D
at lijkt m

akkelijk, 
m

aar geloof ons, in de praktijk is het superm
oeilijk. Je m

oet nam
elijk 

beschikken over ogenschijnlijk tegengestelde vaardigheden als bijvoorbeeld 
logisch denken en creativiteit. M

et dit spel train je vaardigheden (w
ij 

noem
en ze skills) die je nodig hebt als je w

ilt gaan om
denken. 

W
e onderscheiden 4 categorieën:

O
p elke spelkaart staan onderaan icoontjes die verw

ijzen naar de 
verschillende skills, zodat je in één oogopslag kunt zien w

at je m
et dit spel 

(vooral) kunt oefenen. 

M
ocht je Sw

itch voor een bepaald doel w
illen gebruiken en niet alleen 

m
aar ‘in het w

ilde w
eg’ w

illen spelen, dan kun je een selectie van de 
spelkaarten spelen. Als je bijvoorbeeld m

et je collega’s je creativiteit w
ilt 

vergroten, selecteer dan de spelletjes m
et het betre� ende icoontje en speel 

die spelletjes.

Id
eeën

 
H

et kan natuurlijk goed zijn dat jullie tijdens het spelen van Sw
itch op 

nieuw
e ideeën kom

en. Ideeën over de regels, de kaarten, nieuw
e spelletjes: 

daar zijn w
e erg nieuw

sgierig naar. H
eb je een leuk idee of een opm

erking: 
m

ail het ons! D
at kan naar sw

itch@
om

denken.nl.

Im
p

ro
 

fl exib
iliteit, m

eeb
ew

eg
en, 

ja zeg
g

en, im
p

ro
viseren

D
enken

 

d
e feiten zien, lo

g
isch red

e-
neren, aannam

es herkennen

C
reativiteit 

o
ut o

f the b
o

x, co
m

b
ineren, 

nieuw
e d

ing
en b

ed
enken

H
and

elen
 

d
o

en, kijken, luisteren, vo
elen, 

snel hand
elen
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B
alans

K
ies allem

aal een p
lek in d

e huiskam
er zo

d
at ied

ereen 
o

ng
eveer 1 m

eter vrije ruim
te o

m
 zich heen heeft.

A
ls ied

ereen een p
lekje heeft g

evond
en, tel d

an tot 3. O
p

 
3 g

aan alle sp
elers op

 1 b
een staan, en g

eb
ruiken b

eid
e 

hand
en om

 d
e voet d

ie van d
e g

rond
 is, vast te p

akken.

Je b
ent af als je lo

slaat o
f je evenw

icht verliest.

A
ls je af b

ent, m
ag

 je een challeng
e b

ed
enken vo

o
r 

d
e rest, b

ijvo
o

rb
eeld

 hinkelen, ro
nd

jes d
raaien, lied

je 
zing

en, sq
uatten m

et 1 b
een.

D
e sp

eler d
ie het lang

st kan b
lijven b

alanceren o
p

 1 
b

een is d
e w

innaar en krijg
t een ster.

To
rens
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m
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M
annetje van d

e rad
io

3 w
o

o
rd

kaarten p
er sp

eler, tim
er

Leg
 p

er sp
eler 3 w

oord
kaarten op

en op
 tafel.

N
a het neerleg

g
en krijg

en d
e sp

elers 30 second
en om

 d
e 

kaarten (van alle sp
elers d

us) te b
estud

eren. G
ebruik een 

tim
er, indien nodig.

D
raai d

aarna d
e kaarten om

, schud
 ze, en leg

 ze g
ed

ekt 
op

 een stap
el in het m

id
d

en van d
e tafel.

O
m

 b
eurten p

akken d
e sp

elers d
e b

ovenste kaart van 
d

e stap
el en leg

g
en het b

eg
rip

 op
 d

e kaart uit aan d
e 

and
ere sp

elers d
oor m

id
d

el van een g
eluid

seffect – d
e 

and
ere sp

elers d
oen hun og

en d
icht (zo zie je d

e m
og

elijk 
g

em
aakte g

eb
aren niet!) en m

og
en d

aarna het w
oord

 
rad

en. R
aad

t niem
and

 het w
oord

, d
an g

aat d
e kaart ond

er 
op

 d
e stap

el.

Sp
eel d

oor tot alle kaarten op
 zijn.

Elk g
erad

en kaartje is 1 p
unt w

aard
, zow

el voor d
eg

ene
d

ie het g
eluid

seffect m
aakt, als voor d

eg
ene d

ie het raad
t. 

B
ij verw

arring
 w

ijst d
e g

eluid
m

aker d
e w

innaar aan. 

D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten is d
e w

innaar en krijg
t 

een ster.

O
m
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G
een ja, g

een nee
1 ja-kaart en 1 nee-kaart p

er sp
eler

G
eef ied

ere sp
eler 1 ja-kaart en 1 nee-kaart. D

e sp
elers 

leg
g

en d
eze o

p
en vo

o
r zich o

p
 tafel. 

N
u m

ag
 ied

ereen elkaar een vraag
 stellen w

aaro
p

 je 
m

o
eilijk g

één ja o
f nee kunt antw

o
o

rd
en. D

e sw
itcher 

b
eg

int en kiest een w
illekeurig

e and
ere sp

eler uit en stelt 
een vraag

. B
ijvo

o
rb

eeld
: ‘Je b

ent veg
etariër, m

aar eet je 
d

an w
el vis?’, ‘H

eb
 je kind

eren?’ O
f: ‘K

om
 je w

eleens te 
laat?’

D
e sp

eler m
o

et eerlijk antw
o

o
rd

en, m
aar m

ag
 g

een ja o
f 

nee zeg
g

en. Zeg
t een sp

eler to
ch b

ijvo
o

rb
eeld

 ja, d
an 

d
raait d

e sp
eler d

e ja-kaart o
m

 en heeft alleen no
g

 d
e 

nee-kaart o
p

enlig
g

en. H
et is d

us d
e kunst o

m
 vanaf hier 

d
ie sp

eler te verleid
en o

m
 nee te zeg

g
en. Zeg

t d
e sp

eler 
to

ch p
er o

ng
eluk nee, d

an is d
e sp

eler af en d
o

et niet 
m

eer m
ee.

D
eg

ene aan w
ie een vraag

 is g
esteld

, is d
e vo

lg
end

e o
m

 
een vraag

 aan een and
er te stellen.

D
at g

aat zo
 kriskras d

o
o

r elkaar, to
t er no

g
 m

aar 1 sp
eler 

o
ver is d

ie 1 o
f b

eid
e kaarten no

g
 vo

o
r zich heeft lig

g
en. 

D
ie heeft g

ew
o

nnen en krijg
t een ster.

O
m

denken Sw
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W
o

o
rd

enb
o

ek
W

o
o

rd
enb

o
ek, p

en en p
ap

ier

D
e sw

itcher p
akt een w

o
o

rd
enb

o
ek (van p

ap
ier of 

d
ig

itaal), en slaat o
f klikt het w

o
o

rd
enb

o
ek o

p
en o

p
 een 

w
illekeurig

e p
ag

ina (tip
: g

eb
ruik nl.w

iktionairy.org
 op

 je 
telefoon, navig

eer naar het m
enu en klik op

 ‘w
illekeurig

 
w

oord
’ ), kiest d

aar een onb
ekend

 w
o

o
rd

, en schrijft d
e 

d
efinitie zo

als in het w
o

o
rd

enb
o

ek o
ver o

p
 een p

ap
iertje.

Vervo
lg

ens schrijven d
e o

verig
e sp

elers een zelfb
ed

achte  
(m

aar niet juiste) d
efinitie van d

at w
o

o
rd

 d
uid

elijk o
p

 een 
p

ap
iertje.

Lees nu alle o
p

g
eschreven d

efinities vo
o

r.

D
e sp

elers stem
m

en d
aarna o

p
 d

e d
efinitie w

aarvan ze 
d

enken d
at het d

e juiste is. 

Ied
ere sp

eler d
ie d

e juiste d
efinitie heeft g

erad
en krijg

t 
1 p

unt. D
eg

enen d
ie een o

njuiste d
efinitie heb

b
en 

o
p

g
eschreven w

aaro
p

 g
estem

d
 is, krijg

en 1 p
unt vo

o
r 

elke stem
.

D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten w
int en krijg

t een ster. 

O
m

denken Sw
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Jeux d
es cartes

3 cijferkaarten p
er sp

eler

M
aak d

e tafel w
aaraan g

esp
eeld

 w
ord

t zo veel m
og

elijk 
leeg

.

D
e sp

elers p
akken d

e cijferkaarten en g
aan aan het korte 

eind
 van d

e tafel staan.

A
lle sp

elers m
o

g
en o

m
 b

eurten een kaart o
ver d

e tafel 
g

o
o

ien. Je m
ag

 zelf uitvog
elen w

elke tactiek het b
est 

w
erkt.

G
a d

oor tot alle sp
elers 3 kaarten heb

b
en kunnen w

erp
en.

D
e sp

eler d
ie een kaart het d

ichtst b
ij het and

ere eind
 van 

d
e tafel heeft g

ew
orp

en, is d
e w

innaar en krijg
t een ster.  

Ind
ien kaarten over d

e rand
 hang

en, w
int d

e sp
eler w

iens 
kaart het verst uitsteekt.
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A
d

vo
caat van d

e hem
el

E
m

p
athisch verm

o
g

en

D
e sw

itcher b
eg

int en vertelt o
ver een eig

en ervaring
 w

aarb
ij 

iem
and

 and
ers heel vervelend

 d
eed

, terw
ijl o

nd
uid

elijk is 
w

aaro
m

. B
ijvo

o
rb

eeld
: ‘Ik w

erd
 vanm

org
en afg

esned
en in 

het verkeer’, ‘D
ie en d

ie heeft nog
 steed

s m
ijn ap

p
jes niet 

b
eantw

oord
’, ‘M

ijn colleg
a heeft d

e hele d
ag

 teg
en m

e 
g

ezw
eg

en’, ‘Zo’n stom
 m

ens g
ing

 onb
eschoft voord

ring
en b

ij 
d

e kassa’.

D
aarna verzint ied

ereen een verklaring
 vo

o
r d

at vervelend
e 

g
ed

rag
. D

aarb
ij is het d

o
el o

m
 d

e vervelend
e p

erso
o

n zo
 

sym
p

athiek m
o

g
elijk te d

o
en lijken. B

ijvo
o

rb
eeld

: ‘Ik d
enk d

at 
d

eze m
evrouw

 thuis een tw
eeling

 van and
erhalf en d

rie kleuters 
van vier heeft en snel nog

 even naar d
e sup

erm
arkt kon terw

ijl 
d

e b
uurvrouw

 even op
p

aste. Ze is b
ijna oversp

annen.’ 

E
en vo

o
r een, m

et d
e klo

k m
ee, vertellen d

e sp
elers hun 

(sym
p

athiek m
akend

e) verklaring
.

N
a aflo

o
p

 stem
m

en d
e sp

elers o
p

 d
e sp

eler m
et d

e b
este 

verklaring
. D

ie sp
eler krijg

t 1 p
unt.

Sp
eel d

o
o

r to
t ied

ereen een vervelend
e ervaring

 heeft verteld
. 

D
e sp

eler m
et d

e m
eeste p

unten krijg
t een ster.
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G
o

ero
es

1 w
o

o
rd

kaart p
er sp

eler, tim
er

G
eef ied

ere sp
eler 1 w

o
o

rd
kaart.

A
lle sp

elers schrijven o
p

 een stukje p
ap

ier (o
f lap

to
p

, 
tab

let, telefo
o

n) een insp
irerend

e, g
rap

p
ig

e o
f 

d
iep

zinnig
e q

uo
te, het so

o
rt uitsp

raak d
at een w

ijze 
g

o
ero

e o
f leerm

eester zo
u d

o
en. Ze m

o
eten d

aarb
ij het

w
o

o
rd

 o
p

 hun w
o

o
rd

kaart g
eb

ruiken. D
us zelf

b
ed

enken!

D
uurt het erg

 lang
, d

an m
ag

 je een tim
er instellen.

Lees een vo
o

r een d
e uitsp

raken vo
o

r.

D
aarna stem

m
en d

e sp
elers w

elke uitsp
raak ze het 

leukst, g
rap

p
ig

st o
f m

eest insp
irerend

 vind
en. Je m

ag
 

niet o
p

 jezelf stem
m

en. B
elang

rijk: d
e sp

elers m
o

g
en 

zelf d
e criteria vo

o
r hun stem

 b
ep

alen.

D
e sp

eler m
et d

e m
eeste stem

m
en krijg

t een ster.
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W
hen life g

ives yo
u lem

o
ns

E
én vo

o
rw

erp
 p

er sp
eler

D
e sw

itcher vertelt o
ver een p

ro
b

leem
 o

f d
ilem

m
a 

uit zijn o
f haar eig

en leven. B
ijvo

o
rb

eeld
: ‘Er is een 

leuke vacature, m
aar ik w

eet nog
 niet of ik erop

 m
oet 

solliciteren’, of ‘Ik heb
 een m

uizenp
laag

 in huis, w
at nu?’ 

of ‘In m
ijn koor zit iem

and
 naast m

e d
ie uit haar m

ond
 

stinkt’. M
o

et w
el echt zijn, m

aar d
o

e niet te m
o

eilijk. 

O
nd

ertussen zo
eken alle sp

elers (in m
axim

aal 20 
seco

nd
en) een vo

o
rw

erp
. H

et m
aakt niet uit w

at vo
o

r 
vo

o
rw

erp
, w

elk fo
rm

aat o
f w

aar het vand
aan ko

m
t.

D
e sw

itcher vertelt (ko
rt) het p

ro
b

leem
 o

f d
ilem

m
a.

Ied
ere sp

eler m
ag

 nu een ko
rt b

eto
o

g
 ho

ud
en (m

axim
aal 

30 seco
nd

en) o
ver ho

e hij o
f zij het p

ro
b

leem
 aan zo

u 
p

akken, w
aarb

ij het vo
o

rw
erp

 centraal staat. ‘Ik zou d
eze 

g
ew

eld
ig

e d
rinkb

eker nem
en, w

ant m
et d

eze tuit kun je 
m

uizeng
if p

rim
a d

oseren en strooien en b
en je zó van je 

p
laag

 af.’

D
aarna kiest d

e sw
itcher w

ie het m
eest o

vertuig
end

e, 
insp

irerend
e o

f g
rap

p
ig

e b
eto

o
g

 had
, d

ie krijg
t d

e ster. 
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H
o

use o
f card

s
A

lle kaarten van het sp
el, tim

er

D
eel alle kaarten o

p
 o

nd
er d

e sp
elers.

Zet een tim
er.

A
lle sp

elers heb
b

en nu 3 m
inuten o

m
 een co

nstructie 
te b

o
uw

en van kaarten. Ze m
o

g
en d

aarb
ij g

een and
ere 

vo
o

rw
erp

en o
f hulp

stukken g
eb

ruiken.

D
e sp

eler d
ie na 3 m

inuten het ho
o

g
ste b

o
uw

w
erk heeft 

krijg
t een ster. 
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D
it is het nieuw

s
3 w

o
o

rd
kaarten p

er sp
eler

G
eef alle sp

elers 3 w
o

o
rd

kaarten.

D
e sp

elers zijn allen verslag
g

evers. D
e sw

itcher b
eg

int: 
W

elkom
 b

ij het achtuurjournaal, ik b
en... D

aarna vo
lg

t 
een verslag

 van een situatie, g
eb

aseerd
 o

p
 d

e 
3 w

o
o

rd
kaarten.

Tot slot zeg
t d

e verslag
g

ever: E
n nu schakel ik over naar 

m
ijn colleg

a... en is d
e volg

end
e sp

eler aan d
e b

eurt.

Je m
o

et d
e 3 w

o
o

rd
kaarten verw

erken in het verslag
, 

and
ers b

en je af.

G
a d

o
o

r to
t ied

ere sp
eler een verslag

 heeft g
em

aakt.

N
a afloop

 stem
m

en d
e sp

elers op
 d

e b
este, leukste en 

orig
ineelste verslag

g
ever. 

D
ie is d

e w
innaar en krijg

t een ster.
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V
ersto

p
p

ertje
Tim

er

D
e sw

itcher p
akt een vo

o
rw

erp
, m

aakt niet uit w
at, 

d
at o

ng
eveer in een hand

p
alm

 p
ast, en laat het aan 

d
e and

ere sp
elers zien. Iets ter g

ro
o

tte van een ap
p

el 
b

ijvo
o

rb
eeld

, o
f een citro

en. E
en d

ruif is te klein. E
en 

ko
ko

sno
o

t zo
u echt te g

ro
o

t zijn.

D
e sw

itcher heeft 30 seco
nd

en (zet een tim
er) o

m
 het 

vo
o

rw
erp

 erg
ens in d

e ruim
te te versto

p
p

en. A
lle sp

elers 
d

o
en hun o

g
en d

icht.

O
p

 een teken van d
e sw

itcher g
aan d

e sp
elers het 

vo
o

rw
erp

 zo
eken. Ze heb

b
en d

aar 60 seco
nd

en vo
o

r (zet 
een tim

er).

D
e sp

eler d
ie het vo

o
rw

erp
 als eerste vind

t, w
int en krijg

t 
een ster. A

ls het vo
o

rw
erp

 niet w
o

rd
t g

evo
nd

en b
innen 

d
e tijd

, d
an krijg

t d
e sw

itcher een ster. 
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M
im

ersV
erb

eeld
ing

sverm
o

g
en

M
et d

e klo
k m

ee b
eeld

en d
e sp

elers een vo
o

r een 
(zond

er te p
raten!) een zelfb

ed
acht vo

o
rw

erp
 uit 

(b
ijvoorb

eeld
 een zaag

). D
e sp

eler g
eeft d

it vo
o

rw
erp

 
d

enkb
eeld

ig
 o

ver aan d
e vo

lg
end

e sp
eler d

ie aan d
e 

b
eurt is.

D
eze sp

eler p
akt d

at d
enkb

eeld
ig

e vo
o

rw
erp

 aan en 
d

o
et er no

g
 even iets m

ee o
m

 te laten zien d
at hij het 

b
eg

rijp
t (nog

 even een stam
m

etje zag
en b

ijvoorb
eeld

).

D
aarna transfo

rm
eert d

eze sp
eler het vo

o
rw

erp
 in iets 

nieuw
s en herhaalt d

e b
eurt zich.

G
a d

o
o

r to
t ied

ereen 2 (of 3 keer b
ij een kleine g

roep
) 

aan d
e b

eurt is g
ew

eest.

D
e sp

elers stem
m

en w
ie een vo

o
rw

erp
 het leukst heeft 

uitg
eb

eeld
. D

ie is d
e w

innaar en krijg
t een ster. 
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Lo
st in d

raw
slatio

n

1 w
o

o
rd

kaart p
er sp

eler, p
en en p

ap
ier, tim

er

G
eef ied

ere sp
eler 1 w

o
o

rd
kaart.

Teken nu o
p

 een p
ap

iertje het w
o

o
rd

 d
at je heb

t o
ntvang

en; 
zo

rg
 d

at d
e rest het niet kan zien. Zet o

p
 d

e achterkant een 1. 
D

e cijfers zorg
en ervoor d

at je niet in d
e w

ar raakt m
et 

d
e p

ap
iertjes.

G
eef d

it p
ap

iertje d
o

o
r naar links. Je m

ag
 m

axim
aal 1 keer, to

t 
2 seco

nd
en, kijken naar d

e tekening
 d

ie je o
ntvang

en heb
t.

Teken het nu na, zet een 2 o
p

 d
e b

uitenkant, en g
eef het d

o
o

r 
naar links. A

ls het tekenen te lang
 d

uurt m
ag

 je een tim
er 

instellen.

G
a d

o
o

r to
t alle tekening

en ro
nd

 zijn g
ew

eest. B
ij 6 sp

elers 
g

a je d
us d

oor tot je 5 keer g
etekend

 heb
t, en d

us een 5 op
 d

e 
b

uitenkant van het p
ap

iertje heb
t g

ezet.

A
ls alle p

ap
iertjes zijn d

o
o

rg
eg

even, schrijf d
an o

p
 d

e laatst 
d

o
o

rg
eg

even tekening
 w

at je d
acht d

at het o
o

rsp
ro

nkelijke 
w

o
o

rd
 w

as.

Verg
elijk d

at m
et d

e w
o

o
rd

kaart. 
A

ls je het g
o

ed
 heb

t krijg
 je een ster.
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P
uffen A

lle w
o

o
rd

kaarten, een g
las o

f b
eker

B
alanceer d

e hele stap
el w

o
o

rd
kaarten b

o
ven o

p
 een 

g
las o

f b
eker.

D
e sp

elers m
o

eten nu een vo
o

r een d
o

o
r m

id
d

el van 
alleen b

lazen m
inim

aal 1 kaart van d
e stap

el b
lazen. Zo

ek 
zelf m

aar uit ho
e.

A
ls het g

las o
m

valt, o
f als je d

e allerlaatste kaart 
w

eg
b

laast heb
 je verlo

ren en krijg
en d

e o
verig

e sp
elers 

een ster. D
at lijkt niet zo

 eerlijk, m
aar het leven is o

o
k 

niet altijd
 eerlijk.
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SeintjesW
o

o
rd

kaarten

Leg
 d

e stap
el w

o
o

rd
kaarten g

ed
ekt in het

m
id

d
en van d

e tafel.

O
m

 b
eurten p

akken d
e sp

elers 3 kaarten van d
e stap

el
en p

ro
b

eren d
e w

o
o

rd
en o

p
 d

e kaarten 
achtereenvo

lg
ens uit te b

eeld
en, zo

nd
er g

eluid
 te 

p
ro

d
uceren – in 20 seco

nd
en! D

e and
ere sp

elers ho
ud

en 
d

e tijd
 in d

e g
aten.

D
e and

ere sp
elers m

o
eten rad

en d
o

o
r te ro

ep
en. Zo

d
ra 

een w
o

o
rd

 g
o

ed
 is, m

ag
 d

e sp
eler het vo

lg
end

e w
o

o
rd

 
uitb

eeld
en (m

axim
aal 3 d

us).

E
lk g

erad
en kaartje is vo

o
r d

e uitb
eeld

er 1 p
unt w

aard
. 

Je krijg
t o

o
k 1 p

unt als je het g
o

ed
 heb

t g
erad

en. A
ls 

m
eerd

ere sp
elers teg

elijk g
o

ed
 rad

en, is het aan d
e 

uitb
eeld

er o
m

 te kiezen w
ie het eerst w

as.

G
a d

o
o

r to
t ied

ereen aan d
e b

eurt is g
ew

eest m
et 

uitb
eeld

en.

D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten w
int en krijg

t een ster.
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2050 
P

en en p
ap

ier

D
e sp

elers schrijven o
p

 een p
ap

iertje een ko
rte b

io
g

rafie 
o

ver een van d
e and

ere sp
elers in d

e (verre) to
eko

m
st. 

H
et m

o
et een sp

ectaculair succesverhaal zijn. H
et leukst 

is het als het niet ál te vo
o

r d
e hand

 lig
g

end
 is natuurlijk. 

H
et so

o
rt b

io
g

rafie d
ie ze g

even b
ij een p

rijsuitreiking
, 

zo
iets als: M

ary d
e Vries (1992), stud

eerd
e cum

 laud
e af aan 

d
e U

vA
 en w

on vele p
restig

ieuze p
rijzen op

 het g
eb

ied
 van d

e 
b

iochem
ie. N

a haar b
estseller M

atter d
oceerd

e ze op
 H

arvard
 

en d
e Sorb

onne. Zij heeft m
et haar b

aanb
rekend

e ond
erzoek 

d
e m

ed
ische w

ereld
 d

efinitief een stap
 verd

er g
eb

racht. M
ary 

w
oont in San Francisco m

et haar p
artner Susanne, haar tw

ee 
kind

eren en hun hond
 Flap

p
y.

D
aarna leg

g
en d

e sp
elers d

e verhaaltjes g
ed

ekt in het 
m

id
d

en van d
e tafel, en leest d

e sw
itcher ze een vo

o
r 

een vo
o

r.

D
e sp

elers m
o

eten d
an rad

en o
p

 w
ie het verhaal 

g
eb

aseerd
 w

as, d
o

o
r m

id
d

el van stem
m

en.

Je krijg
t 1 p

unt vo
o

r elke g
o

ed
 g

erad
en b

io
g

rafie.

W
ie d

e m
eeste p

unten heeft krijg
t een ster.
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Terug
sp

o
elen

Sterk g
eheug

en

D
e sw

itcher b
eg

int m
et d

eze zin:
Ik w

o
u:______ m

aar d
at lukte niet o

m
d

at:______ 

B
ijvo

o
rb

eeld
: Ik w

ou g
aan zw

em
m

en m
aar d

at lukte niet 
om

d
at ik g

een zw
em

d
ip

lom
a heb

.

M
et d

e klo
k m

ee herhalen d
e sp

elers het hele 
vo

o
rg

aand
e ried

eltje en vo
eg

en elke keer een nieuw
e 

sm
o

es to
e, d

ie altijd
 b

eg
int m

et: ‘o
m

d
at...’. 

B
ijvo

o
rb

eeld
: Ik w

ou g
aan zw

em
m

en m
aar d

at lukte 
niet om

d
at... ik g

een zw
em

d
ip

lom
a heb

... om
d

at ik nooit 
zw

em
les heb

 g
ehad

... om
d

at m
ijn oud

ers d
aar g

een g
eld

 
voor had

d
en... om

d
at, enzovoort. H

et hoeft niet letterlijk 
en sup

erp
recies – w

e zijn g
een taalp

olitie – m
aar het m

oet 
natuurlijk w

el klop
p

en.

Je b
ent af als je o

f d
e zin niet m

eer kunt herhalen, o
f 

g
een nieuw

e sm
o

es kunt b
ed

enken.

D
e sp

eler d
ie als laatste o

verb
lijft krijg

t een ster.
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V
rag

ensp
el

1 ja-kaart en 1 nee-kaart p
er sp

eler, p
en en p

ap
ier

Ied
ere sp

eler krijg
t 1 ja-kaart en 1 nee-kaart.

D
e sp

elers schrijven een stelling
 o

f vraag
 o

p
 w

aar je alleen 
ja o

f nee o
p

 m
ag

 antw
o

o
rd

en, b
ijvo

o
rb

eeld
: ‘A

ls ik op
 straat 

een w
ild

p
lasser zie, zeg

 ik er m
eteen w

at van’, of ‘O
p

 vakantie 
lig

 ik het liefst d
e hele d

ag
 op

 het strand
 te b

akken’, of ‘A
ls ik 

verliefd
 b

en op
 iem

and
 d

urf ik d
at nooit uit te sp

reken’.

D
e vraag

 g
eef je aan d

e sp
eler links van je. M

et d
e klo

k m
ee 

leest een sp
eler nu d

e g
ekreg

en vraag
 vo

o
r, en g

eeft d
e vraag

 
aan een van d

e and
ere sp

elers o
p

 w
ie hij o

f zij d
e vraag

 het 
m

eest van to
ep

assing
 vind

t.

D
e and

ere sp
elers b

ed
enken o

f d
e o

ntvang
er van d

e vraag
 

ja o
f nee o

p
 d

e vraag
 zo

u antw
o

o
rd

en, en leg
g

en d
ie kaart 

g
ed

ekt vo
o

r zich neer. 

D
e sw

itcher telt to
t 3 en o

p
 3 d

raait ied
ereen d

e g
eko

zen 
ja-kaart o

f nee-kaart o
m

 (o
o

k d
e o

ntvang
er van d

e vraag
). 

Ied
ere sp

eler d
ie een antw

o
o

rd
 heeft d

at hetzelfd
e is als d

e 
o

ntvang
er van d

e kaart krijg
t 1 p

unt. 

G
a d

o
o

r to
t ied

ere sp
eler een vraag

 heeft vo
o

rg
elezen. D

o
e 

zo
veel ro

nd
jes als je w

ilt. D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten 
krijg

t een ster.
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Ik heb
 d

e ster
1 ster uit d

e p
o

t

D
e sw

itcher krijg
t een ster uit d

e p
o

t.

D
e overig

e sp
elers m

og
en, m

et d
e klok m

ee, om
 b

eurten 
in m

axim
aal 1 zin, vertellen w

aarom
 zij d

ie ster verd
ienen.

A
ls alle sp

elers hun b
etoog

 heb
b

en g
ehoud

en, m
ag

 d
e 

sw
itcher d

e ster aan d
e sp

eler m
et d

e b
este red

en g
even.

M
aar let o

p
! D

e sw
itcher m

ag
 zelf d

e criteria b
ed

enken 
o

p
 b

asis w
aarvan d

e w
innaar g

eko
zen w

o
rd

t. D
e sw

itcher 
m

ag
 o

o
k van tevo

ren d
e criteria vertellen. 

B
ijvo

o
rb

eeld
:  ‘W

ie m
ij het b

este com
p

lim
ent g

eeft krijg
t d

e 
ster’ of ‘W

ie d
e leukste g

rap
 kan verzinnen krijg

t d
e ster’.

D
e g

eko
zen sp

eler w
int en krijg

t d
e ster.
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Tafereeltjes 
E

en g
ang

E
en vo

o
r een g

aan sp
elers d

e g
ang

 o
p

.

Terw
ijl 1 sp

eler o
p

 d
e g

ang
 is, krijg

en d
e 2 vo

lg
end

e 
sp

elers m
et d

e klo
k m

ee een w
o

o
rd

kaart van d
e stap

el 
en b

eeld
en een tafereel uit d

at m
et d

ie kaart te m
aken 

heeft. Ze heb
b

en 20 seco
nd

en o
m

 iets te b
ed

enken 
en klaar te g

aan staan. B
ijvo

o
rb

eeld
 b

ij d
e kaart 

‘p
annenko

ek’ kun je een keuken m
et ko

ks uitb
eeld

en d
ie 

p
annenko

eken b
akken. A

lso
f het een fo

to
 is, zo

nd
er te 

b
ew

eg
en!

D
e rest van d

e g
ro

ep
 ho

ud
t d

e tijd
 in d

e g
aten.

N
a 20 seco

nd
en ko

m
t d

e sp
eler uit d

e g
ang

 terug
 en 

zeg
t: ‘Ik zie...’ A

ls het antw
o

o
rd

 (g
ro

tend
eels) klo

p
t, 

is d
e vo

lg
end

e aan d
e b

eurt. A
ls d

e sp
eler het niet 

w
eet, m

o
g

en d
e and

ere sp
elers een hint g

even, to
t het 

g
erad

en w
o

rd
t.

A
ls ied

ereen aan d
e b

eurt is g
ew

eest stem
m

en d
e 

sp
elers w

elke tw
ee sp

elers het b
est o

f leukst heb
b

en 
uitg

eb
eeld

, d
at tw

eetal w
int en b

eid
en krijg

en een ster.
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W
o

o
rd

struikelen
P

en en p
ap

ier

A
lle sp

elers schrijven o
p

 een p
ap

iertje 5 N
ed

erland
se 

w
o

o
rd

en d
ie sup

erm
o

eilijk zijn o
m

 uit te sp
reken. 

D
uid

elijk schrijven!

D
aarna g

even ze het p
ap

iertje g
ed

ekt d
o

o
r aan d

e sp
eler 

links van hen.

D
e sp

elers m
o

g
en het p

ap
iertje d

at ze o
ntvang

en niet 
o

m
d

raaien vo
o

rd
at ze aan d

e b
eurt zijn.

O
m

 d
e b

eurt d
raaien sp

elers het g
ekreg

en p
ap

iertje 
vo

o
r zich o

m
 en lezen het g

elijk na het o
m

d
raaien 3 keer 

hard
o

p
 vo

o
r, zo

nd
er aarzeling

 o
f p

auzes tussend
o

o
r.

Ied
ere sp

eler d
ie d

it stukje lo
g

o
p

ed
ische acro

b
atiek 

zo
nd

er versp
reken lukt, krijg

t een ster.
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V
o

elsp
rieten

1 vreem
d

 vo
o

rw
erp

 p
er sp

eler

E
en vo

o
r een, m

et d
e klo

k m
ee, d

o
en sp

elers g
ed

urend
e 

30 seco
nd

en hun o
g

en d
icht (1 sp

eler teg
elijk uiteraard

).

D
e sp

eler links van d
e og

ensluiter zoekt b
innen 30 

second
en een voorw

erp
, en leg

t het op
 d

e op
en, 

g
estrekte hand

p
alm

 van d
e sp

eler m
et d

e g
esloten og

en.

D
ie sp

eler m
o

et nu d
o

o
r m

id
d

el van slechts vo
elen m

et 
1(!) ving

er rad
en w

at het vo
o

rw
erp

 is. D
aar is m

axim
aal 

20 seco
nd

en d
e tijd

 vo
o

r. N
iet vo

elen m
et d

e d
uim

 erb
ij 

o
f d

e and
ere hand

, w
ant d

an b
en je af!

G
a d

o
o

r to
t ied

ereen zijn o
f haar o

g
en 1 keer d

icht 
heeft g

ehad
.

G
o

ed
 rad

en levert een ster o
p

.
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E
zels

4 cijferkaarten p
er sp

eler

H
aal uit d

e stap
el cijferkaarten p

er sp
eler een setje van 4 

cijferkaarten (d
us b

ij 5 sp
elers zijn d

at 5 setjes van 4 kaarten 
m

et hetzelfd
e cijfer). 

Schud
 d

e cijferkaarten en g
eef ied

ere sp
eler 4 kaarten.

H
et d

o
el is o

m
 4 d

ezelfd
e kaarten in je hand

 te krijg
en. O

m
 

d
at te b

ereiken, g
even d

e sp
elers teg

elijk, o
p

 het co
m

m
and

o
 

‘leg
g

en’ 1 kaart d
ie ze kw

ijt w
illen g

ed
ekt d

o
o

r o
p

 tafel aan 
d

eg
ene d

ie links van hen zit.

D
aarna p

akken d
e sp

elers teg
elijk, o

p
 het co

m
m

and
o

 ‘p
akken’, 

d
e kaart d

ie d
o

o
r d

e sp
eler rechts van hen is neerg

eleg
d

, o
p

.
D

at g
aat zo

 d
o

o
r terw

ijl d
e sp

elers een setje van 4 p
ro

b
eren te 

sp
aren.

Zo
d

ra een sp
eler 4 d

ezelfd
e kaarten b

ezit, leg
t d

eze zijn o
f haar 

hand
 (o

f d
uim

) o
p

 tafel. A
ls d

at g
eb

eurt, m
o

et d
e rest zo

 snel 
m

o
g

elijk o
o

k een hand
 o

p
 tafel leg

g
en. 

D
e sp

eler d
ie als laatste een set neerleg

t is d
e ezel en heeft 

verloren. D
e overig

e sp
elers krijg

en d
an 1 p

unt, b
ehalve d

e ezel.

Sp
eel 3 ro

nd
es. D

eg
ene m

et d
e m

eeste p
unten krijg

t een ster.
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M
atchen

W
o

o
rd

kaarten

Leg
 15 w

o
o

rd
kaarten 

o
p

en in een g
rid

 van 
5 b

ij 3 kaarten.

H
et d

oel van het sp
el is om

 op
 zoek te g

aan naar 
com

b
inaties van kaarten d

ie in eenzelfd
e categ

orie vallen. 
B

ijvo
o

rb
eeld

: 
R

o
b

o
t +

 sto
fzuig

er +
 iP

ad
 =

 categ
o

rie elektro
nica 

Té alg
em

ene categ
orieën als ob

ject, levend
 w

ezen, d
ing

, 
w

oord
, enzovoort zijn verb

od
en.

A
ls een sp

eler een m
atch ziet, slaat hij o

p
 tafel, no

em
t 

d
e categ

o
rie en aantal kaarten hard

o
p

, p
akt d

e kaarten 
(m

axim
aal 4 p

er keer) en leg
t d

eze vo
o

r zich o
p

 tafel 
(b

ijvo
o

rb
eeld

 ‘vervo
er 3’, en p

akt d
e 3 kaarten).

D
aarna vult d

e sp
eler d

e g
rid

 aan m
et kaarten van d

e 
stap

el. D
eze sp

eler m
ag

 niet als eerste w
eer op

 tafel slaan.

G
a d

o
o

r to
t alle kaarten o

p
 zijn, o

f to
t het sp

el 
d

o
o

d
lo

o
p

t en er g
een co

m
b

inaties m
eer m

o
g

elijk zijn.

D
eg

ene m
et d

e m
eeste kaarten w

int en krijg
t een ster.

w
oord

kaart 20/204

d
iam

antd
ia

m
an

t

w
oord

kaart 29/204

veerp
o

ntve
er

p
o

nt

w
oord

kaart 30/204

eenho
o

rnee
nh

o
o

rn

w
oord

kaart 21/204

p
enseelp

en
se

el

w
oord

kaart 28/204

sirenesi
re

ne

w
oord

kaart 31/204

m
ugm

ug

w
oord

kaart 22/204

p
resid

entp
re

si
d

en
t

w
oord

kaart 27/204

kam
p

vuurka
m

p
vu

ur

w
oord

kaart 32/204

luchtb
allo

nlu
ch

tb
al

lo
n

w
oord

kaart 23/204

d
ennenap

p
el

d
en

ne
na

p
p

el

w
oord

kaart 26/204

d
w

ergd
w

er
g

w
oord

kaart 33/204

satellietsa
te

lli
et

w
oord

kaart 24/204

nag
elvijlna

g
el

vi
jl

w
oord

kaart 25/204

d
ig

ib
o

rdd
ig

ib
o

rd

w
oord

kaart 34/204

ruim
teschipru

im
te

sc
hi

p
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Y-facto
rTim
er

Ied
ere sp

eler krijg
t 30 seco

nd
en o

m
 een ko

rte act o
p

 te
vo

eren. D
it kan van alles zijn: een sp

eciale kno
o

p
 leg

g
en, 

zing
en, D

uitse w
o

o
rd

enrijtjes o
p

d
reunen, m

o
p

p
en 

tap
p

en, je ad
em

 inho
ud

en o
f w

hatever. W
ees creatief!

B
ep

aal zelf w
ie er w

anneer aan d
e b

eurt is.

D
e sp

eler d
ie aan d

e b
eurt is staat o

p
 en b

eg
int d

e act 
m

et d
e w

o
o

rd
en: Ik b

en... en m
ijn act is... (b

ijvo
o

rb
eeld

: 
Ik b

en Irm
a en m

ijn act is ham
steren in g

eb
arentaal).

A
chteraf stem

m
en d

e o
verig

e sp
elers w

ie d
e w

innaar is; 
d

ieg
ene krijg

t een ster.
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Slam
 d

unk
A

lle cijferkaarten

Schud
 alle cijferkaarten en leg

 ze o
p

 een g
ed

ekte 
stap

el m
id

d
en o

p
 tafel.

D
e sw

itcher leg
t d

aarvan d
e b

o
venste kaart o

p
en 

o
p

 tafel.

D
e sp

elers p
akken d

aarna, m
et d

e klo
k m

ee, een vo
o

r 
een een kaart van d

e stap
el, d

raaien d
ie o

m
 en leg

g
en 

d
ie o

p
en b

o
ven o

p
 d

e kaart van hun vo
o

rg
ang

er.

A
ls d

e kaart d
ie w

o
rd

t neerg
eleg

d
 d

ezelfd
e w

aard
e 

heeft, d
e d

ub
b

ele o
f d

e halve w
aard

e heeft van d
e 

kaart ero
nd

er, m
o

eten alle sp
elers m

et hun hand
 o

p
 

tafel slaan.

D
e sp

eler d
ie als laatste o

p
 tafel slaat, is af. W

ie als 
eerste af is, is vanaf d

an d
e jury en d

raait d
e kaarten 

van d
e stap

el.

G
a d

o
o

r to
t er 1 sp

eler o
ver is. D

ie krijg
t een ster.
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B
luffenA

lle cijferkaarten, tim
er

Ied
ere sp

eler krijg
t 5 cijferkaarten en houd

t d
ie voor zich.

Leg
 een kaart van d

e stap
el op

en in het m
id

d
en van d

e tafel. 
B

en je m
et 8 spelers, dan legt de sw

itcher een van zijn kaarten op
 

tafel.

Sp
elers leg

g
en m

et d
e klo

k m
ee een kaart g

ed
ekt neer o

p
 

d
e stap

el, en vertellen hard
o

p
 w

elke kaart het is (‘Ik leg
 een 

8 neer’). D
e w

aard
e van d

eze kaart m
ag

 niet m
eer d

an 1 
verschillen m

et d
e vo

rig
e (d

us d
ezelfd

e w
aard

e m
ag

 ook).

D
e volg

end
e sp

eler d
ie aan d

e b
eurt is m

ag
 nu zeg

g
en ‘Ik 

g
eloof je’ of ‘Je b

luft’. B
ij ‘Ik g

eloof je’ sp
eel je d

oor en g
a je 

uit van het g
etal d

at d
e vorig

e sp
eler g

enoem
d

 heeft. B
ij ‘Je 

b
luft’ d

raai je d
e kaart om

. B
lijkt d

at d
e sp

eler d
e w

aarheid
 heeft 

g
esp

roken, d
an m

oet je d
e hele stap

el p
akken. B

lijkt d
at d

e 
sp

eler g
eb

luft heeft, d
an m

oet d
eze juist d

e stap
el p

akken. 

D
eg

ene d
ie d

e stap
el g

ekreg
en heeft, leg

t nu een nieuw
e 

b
eg

inkaart neer en d
an g

aat het sp
el w

eer verd
er.

G
a net zo lang

 d
oor tot een van d

e sp
elers het eerste zijn kaarten 

kw
ijt is; d

ie krijg
t een ster. A

ls het te lang duurt, zet je een tim
er en 

tel je de kaarten: w
ie de m

inste kaarten heeft krijgt een ster.
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C
ad

eautjes
2 w

o
o

rd
kaarten p

er sp
eler

Ied
ere sp

eler krijg
t 2 w

o
o

rd
kaarten.

M
et d

e klo
k m

ee g
even sp

elers een van hun kaarten aan 
d

e sp
eler b

ij w
ie ze d

ie kaart het b
est vind

en p
assen. Leg

 
d

aarb
ij (ko

rt) uit w
aaro

m
 je d

at vind
t.

G
a d

o
o

r to
t ied

ere sp
eler zijn 2 w

o
o

rd
kaarten heeft 

w
eg

g
eg

even.

D
eg

ene m
et d

e m
eeste w

o
o

rd
kaarten w

int en krijg
t 

een ster.
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Leug
end

etecto
r

1 ja-kaart en 1 nee-kaart p
er sp

eler

E
en vo

o
r een d

o
en d

e sp
elers een uitsp

raak d
ie 

b
etrekking

 heeft o
p

 d
e sp

eler zelf. D
it m

ag
 d

e w
aarheid

 
o

f een leug
en zijn. D

e uitsp
raak m

o
et b

eg
innen m

et d
e 

zin: ‘G
elo

o
f je m

ij als ik zeg
 d

at...’ 
B

ijvo
o

rb
eeld

:
...ik altijd

 p
izza haw

aï b
estel als ik alleen b

en.
...ik ooit een b

orstverg
roting

 heb
 g

ehad
.

...ik een keer g
earresteerd

 b
en in Ind

onesië.

D
e and

ere sp
elers m

o
eten d

an stem
m

en o
f ze het w

el 
o

f niet g
elo

ven m
et hun ja-kaart o

f nee-kaart. H
o

ud
 d

e 
kaarten g

ed
ekt, tel to

t 3 en laat ze teg
elijk zien.

D
e sp

eler krijg
t 1 p

unt vo
o

r ied
ereen d

ie hij vo
o

r d
e g

ek 
heeft g

eho
ud

en. D
us als d

e uitsp
raak w

aar w
as, d

an 
krijg

t hij 1 p
unt vo

o
r elke nee-stem

 en als het een leug
en 

w
as, krijg

t hij 1 p
unt vo

o
r elke ja-stem

.

A
ls ied

ereen g
ew

eest is, krijg
t d

eg
ene m

et d
e m

eeste 
p

unten een ster.
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N
iet lachen

E
en stalen g

ezicht

O
m

 b
eurten, m

et d
e klo

k m
ee, zeg

g
en d

e sp
elers 

1 w
o

o
rd

. Je m
ag

 zelf kiezen w
elk w

o
o

rd
.

A
ls je lacht, b

en je af. 
B

ij d
iscussie: lip

p
en van elkaar is lachen.

G
a d

o
o

r to
t er 1 sp

eler o
ver is; d

ie krijg
t een ster.
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G
reat m

ind
s

P
en en p

ap
ier

Sp
elers zijn een vo

o
r een aan d

e b
eurt en b

ed
enken een 

categ
o

rie. D
enk b

ijvo
o

rb
eeld

 aan: 
luxe autom

erken, kleuren, sted
en in Europ

a, 
staatshoofd

en, em
oties, B

N
’ers, enzovoort.

D
eg

ene d
ie aan d

e b
eurt is zeg

t hard
o

p
 een categ

o
rie.

D
aarna schrijven alle sp

elers o
p

 een stukje p
ap

ier (je 
kunt ook je telefoon g

eb
ruiken) een w

o
o

rd
 d

at b
innen 

d
ie categ

o
rie p

ast. B
ed

enk d
aarb

ij w
at je m

ed
esp

elers 
zo

ud
en o

p
schrijven.

A
ls d

e helft o
f m

eer van alle sp
elers hetzelfd

e heeft 
o

p
g

eschreven, krijg
en d

ie sp
elers 1 p

unt.

G
a d

o
o

r to
t ied

ereen een categ
o

rie heeft g
eno

em
d

.

D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten is d
e w

innaar en krijg
t 

een ster.
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R
itm

eg
evo

el

D
e sp

elers slaan o
p

 d
ezelfd

e b
eat 2 keer o

p
 tafel, 

g
evo

lg
d

 d
o

o
r 1 keer in hun hand

en klap
p

en, o
p

 d
e m

aat 
van Q

ueen’s ‘W
e w

ill ro
ck yo

u’.

D
us: B

oenk – b
oenk – klap

. B
oenk – b

oenk – klap
.

Vervo
lg

ens b
eg

int 1 sp
eler o

p
 d

e klap
 een w

illekeurig
 

w
o

o
rd

 te zeg
g

en.

D
us: B

oenk – b
oenk – g

las.

D
e sp

eler m
et d

e klo
k m

ee herhaalt d
it ried

eltje, en 
herhaalt het d

aarna no
g

m
aals, m

aar w
isselt het w

o
o

rd
 

vo
o

r een w
o

o
rd

 d
at b

eg
int m

et d
e laatste letter van het 

vo
rig

e w
o

o
rd

.

D
us: B

oenk – b
oenk – g

las. B
oenk – b

oenk – stom
a.

E
n g

a zo
 verd

er, m
et d

e klo
k m

ee. A
ls je niets kunt 

b
ed

enken b
en je af.

G
a d

o
o

r to
t er 1 sp

eler o
ver is; d

ieg
ene is d

e w
innaar en 

krijg
t een ster.

H
o

o
g

sp
anning
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H
et o

o
rd

eel
D

eze kaart

O
m

 b
eurten lezen sp

elers een d
aad

 van d
eze kaart vo

o
r, 

b
eg

innend
e m

et d
e vraag

: W
ie van o

ns zo
u... ? 

Je m
ag

 er natuurlijk ook zelf eentje b
ed

enken.

Tel na het vo
o

rlezen to
t 3. O

p
 3 w

ijzen d
e sp

elers naar 
een and

ere sp
eler d

ie ze het m
eest w

aarschijnlijk d
e 

d
aad

 zo
ud

en zien d
o

en. G
een ruzie m

aken!

D
e sp

eler m
et d

e m
eeste ving

ers krijg
t 1 p

unt. G
a d

o
o

r 
to

t ied
ereen een d

aad
 heeft vo

o
rg

elezen o
f b

ed
acht.

D
e sp

eler m
et d

e m
eeste p

unten w
int en krijg

t een ster.

een b
ank b

ero
ven

iem
and

 verm
o

o
rd

en

vreem
d

g
aan

naar A
ustralië verhuizen

een restaurant b
eg

innen

o
ntslag

 nem
en

het uitm
aken

verslaafd
 raken

een Yo
uTub

e-ster w
o

rd
en

verd
w

alen tijd
ens een hike

ruziem
aken m

et d
e b

uurm
an

een p
up

p
y nem

en

d
o

o
r ro

o
d

 rijd
en

een b
o

rd
eel b

ezo
eken

iem
and

 o
p

lichten

R
ussisch leren sp

reken

E
en aantal vo

o
rb

eeld
en:
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O
b

jecta fantasia
8 w

o
o

rd
kaarten p

er sp
eler

Schud
 d

e stap
el m

et w
o

o
rd

kaarten en g
eef ied

ere sp
eler 

8 w
o

o
rd

kaarten. H
oud

 ze g
ed

ekt!

O
m

 d
e b

eurt leg
g

en d
e sp

elers een van hun kaarten g
ed

ekt 
in het m

id
d

en van d
e tafel. Ze g

even d
aarna een cryp

tische 
b

eschrijving
 van w

at er o
p

 d
e kaart staat. D

eze b
eschrijving

 
kan van alles zijn – een ko

rte zin, een lied
je o

f als je w
ilt een 

p
rachtig

 m
im

esp
el – m

aar het m
o

et vo
o

ral niet te letterlijk zijn.

D
aarna kiezen d

e and
ere sp

elers o
o

k een kaart uit hun hand
, 

d
ie ze het b

est b
ij d

ie b
eschrijving

 vind
en p

assen. Ze leg
g

en 
d

eze kaart o
o

k g
ed

ekt o
p

 tafel.

H
ussel d

e kaarten d
ie nu o

p
 tafel lig

g
en een b

eetje d
o

o
r elkaar 

en d
raai ze een vo

o
r een o

m
.

N
u m

o
eten alle sp

elers (b
ehalve d

e sp
eler d

ie d
e b

eschrijving
 

heeft g
eg

even) rad
en w

elke kaart d
e echte w

as, tel to
t 3 en 

m
aak teg

elijk een keus d
o

o
r te w

ijzen. 

A
ls een sp

eler het g
o

ed
 heeft, krijg

t d
ie 1 p

unt. O
o

k d
e 

b
eschrijver krijg

t 1 p
unt. M

aar let o
p

! A
ls ied

ereen het g
o

ed
 

heeft g
erad

en, krijg
t niem

and
 een p

unt. 
G

a d
o

o
r to

t ied
ere sp

eler een b
eschrijving

 heeft g
eg

even.
W

ie na aflo
o

p
 d

e m
eeste p

unten heeft, w
int en krijg

t een ster.
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B
o

erenb
rug

A
lle cijferkaarten

Schud
 d

e stap
el m

et cijferkaarten en d
eel ze o

p
 tussen d

e 
sp

elers, zo
d

at ied
ereen evenveel kaarten heeft.

D
e sw

itcher b
eg

int het sp
el d

o
o

r een kaart o
p

en m
id

d
en o

p
 

d
e tafel te leg

g
en, w

aarna d
e sp

elers m
et d

e klo
k m

ee o
o

k een 
kaart neerleg

g
en. A

ls d
e sp

elers een kaart in d
e hand

 heb
b

en 
van d

ezelfd
e kleur, d

an zijn ze verp
licht d

ie kaart o
p

 te leg
g

en. 
H

eb
b

en ze d
ie kleur niet, d

an kiezen ze een and
ere kaart.

D
e sp

eler d
ie d

e ho
o

g
ste kaart heeft neerg

eleg
d

, w
int d

e slag
 

en krijg
t 1 p

unt. M
aar let o

p
! R

o
d

e kaarten zijn tro
ef – en 

w
innen altijd

 van d
e and

ere kaarten.

A
ls je een slag

 heb
t g

ew
o

nnen, m
ag

 je als eerste w
eer een 

kaart neerleg
g

en. G
a d

o
o

r to
t alle kaarten g

esp
eeld

 zijn.

Vo
o

rd
at het sp

el b
eg

int, m
o

eten alle sp
elers vo

o
rsp

ellen 
ho

eveel p
unten ze g

aan verd
ienen m

et het sp
el (d

us ho
eveel 

slag
en ze in to

taal g
aan m

aken). M
aar let o

p
! H

et to
taal aantal 

vo
o

rsp
eld

e p
unten m

ag
 niet g

elijk zijn aan het aantal kaarten 
d

at een sp
eler heeft.

D
e sp

elers d
ie aan het eind

 evenveel p
unten heb

b
en als ze 

vo
o

rsp
eld

 had
d

en, krijg
en een ster.
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A
lle kaarten, tim

er 

Verd
eel d

e sp
elers o

ver 2 team
s. B

ij een oneven aantal 
heeft 1 team

 een extra sp
eler. D

at is niet erg
.

G
eb

ruik een tim
er.

K
ies in elk team

 1 sp
eler d

ie een b
o

o
m

 w
il zijn. D

ie 
sp

eler m
o

et g
aan staan, in een ho

ud
ing

 naar keuze, m
its 

b
eid

e vo
eten o

p
 d

e g
ro

nd
 staan.

D
e and

ere sp
elers heb

b
en nu 1 m

inuut o
m

 zo
 veel 

m
o

g
elijk kaarten o

p
 d

e b
o

o
m

 te leg
g

en. M
aar let o

p
! 

D
e kaarten m

o
eten vrij lig

g
en, en m

o
g

en een and
ere 

kaart niet aanraken. Ze m
o

g
en o

o
k niet erg

ens tussen 
g

eklem
d

 w
o

rd
en (zoals ond

er d
e oksel, of tussen ving

ers).

H
et team

 d
at na 1 m

inuut d
e m

eeste kaarten o
p

 z’n 
b

o
o

m
 heeft w

eten te b
alanceren, heeft g

ew
o

nnen. 
D

e team
led

en krijg
en allen een ster.

Ik b
en b

o
o

m
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d
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Ied
ere sp

eler krijg
t 3 w

o
o

rd
kaarten.

H
et d

o
el van het sp

el is o
m

 b
innen 20 seco

nd
en d

e 
3 w

o
o

rd
en uit te leg

g
en aan d

e and
ere sp

elers (d
ie 

m
o

eten rad
en), zo

nd
er d

aarb
ij d

e w
o

o
rd

en zelf uit te 
sp

reken. O
o

k niet een w
o

o
rd

 w
aar d

at w
o

o
rd

 o
nd

erd
eel 

van uitm
aakt! D

o
e je d

at w
el, d

an b
en je af en heb

 je 0 
p

unten. 

Sp
eel m

et d
e klo

k m
ee, to

td
at ied

ereen aan d
e b

eurt is 
g

ew
eest.

Vo
o

r elk w
o

o
rd

 d
at g

o
ed

 is g
erad

en, krijg
t zo

w
el d

e 
rad

er als d
e uitleg

g
er 1 p

unt. 

D
eg

ene m
et d

e m
eeste p

unten is d
e w

innaar en krijg
t 

een ster.

20 seco
nd

en
3 w

o
o

rd
kaarten p

er sp
eler
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A
lle cijferkaarten in 2 kleuren

Pak uit d
e stap

el m
et cijferkaarten d

e
kaarten van 1 tot en m

et 10, in 2 kleuren, 
en schud

 d
e kaarten. Leg

 alle kaarten op
en 

op
 tafel in een g

rid
 van 4 b

ij 5 kaarten.

N
eem

 even d
e tijd

 o
m

 d
e kaarten 

te o
ntho

ud
en.

D
raai alle kaarten o

m
. Sp

elers m
o

g
en nu, m

et d
e klo

k m
ee 

vanaf d
e sw

itcher, b
ied

en ho
eveel sets van 2 d

ezelfd
e cijfers zij 

d
enken te kunnen o

m
d

raaien. E
en b

o
d

 m
o

et altijd
 ho

g
er zijn 

d
an het vo

rig
e b

o
d

, and
ers m

o
et je p

assen.

D
e sp

eler m
et het ho

o
g

ste b
o

d
 b

eg
int en m

ag
 d

e kaarten 
o

m
d

raaien in sets van 2 kaarten. A
ls d

e sp
eler evenveel sets 

m
aakt als hij had

 g
eb

o
d

en, d
an heeft hij g

ew
o

nnen. M
aakt hij 

een fo
ut, d

an is hij af.

D
raai d

aarna alle kaarten w
eer o

m
 (o

p
 d

ezelfd
e p

lek laten 
lig

g
en!) en start d

aarna een nieuw
e ro

nd
e m

et b
ied

en en 
sp

elen. D
eg

ene d
ie af w

as d
o

et niet m
eer m

ee.

D
e sp

eler d
ie als eerste evenveel sets o

m
d

raait als hij heeft 
g

eb
o

d
en, heeft g

ew
o

nnen en krijg
t een ster.

 

H
ard

co
re m

em
o

ry

cijferkaart 2/40

2 2

2

cijferkaart 32/40

2 2

2

cijferkaart 35/40

5 5

5

cijferkaart 6/40

6 6

6

cijferkaart 10/40

10

10

cijferkaart 7/40

7 7

7

cijferkaart 4/40

4 4

4

cijferkaart 34/40

4 4

4

cijferkaart 39/40

9 9

9

cijferkaart 8/40

8 8

8

cijferkaart 1/40

1 1

1

cijferkaart 38/40

8 8

8

cijferkaart 36/40

6 6

6

cijferkaart 31/40

1 1

1

cijferkaart 5/40

5 5

5

cijferkaart 9/40

9 9

9

cijferkaart 33/40

3 3

3

cijferkaart 3/40

3 3

3

cijferkaart 40/40

10

10

cijferkaart 37/40

7 7

7
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P
en en p

ap
ier, 1 w

o
o

rd
kaart p

er sp
eler, tim

er

G
eef ied

ereen een w
o

o
rd

kaart. Zet een tim
er o

p
 2 m

inuten.

A
lle sp

elers heb
b

en nu 2 m
inuten d

e tijd
 o

m
 een tekening

 te 
m

aken o
p

 p
ap

ier, g
eïnsp

ireerd
 o

p
 het w

o
o

rd
 van d

e kaart. 
G

eef d
e tekening

en d
aarna g

ed
ekt d

o
o

r naar links. N
iet kijken!

A
ls d

it g
ed

aan is, zet je no
g

m
aals een tim

er o
p

 2 m
inuten. 

A
lle sp

elers heb
b

en nu d
e tijd

 o
m

 zo
 veel m

o
g

elijk slo
g

ans 
o

p
 te schrijven, d

it kan van alles zijn – w
ees creatief! D

enk aan 
het typ

e slo
g

ans d
at je o

p
 een p

o
ster zo

u vind
en. Schrijf elke  

slo
g

an o
p

 een ap
art b

laad
je.

Leg
 alle slo

g
ans d

aarna o
p

en en vo
o

r ied
ereen leesb

aar in het 
m

id
d

en van d
e tafel.

A
lle sp

elers kiezen nu van d
e slo

g
ans d

e leus d
ie het b

est 
p

ast b
ij d

e tekening
 d

ie ze heb
b

en g
ekreg

en o
m

 een 
sup

erm
eg

aco
o

le p
o

ster m
ee te m

aken. M
aar let o

p
! Je m

ag
 

niet je eig
en slo

g
an g

eb
ruiken!  Sp

elers laten een vo
o

r een hun 
p

o
ster aan d

e and
ere sp

elers zien.

D
aarna stem

m
en d

e sp
elers o

p
 d

e leukste p
o

ster. D
e m

aker 
ervan is d

e w
innaar, d

ie krijg
t een ster.

P
o

sters
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1 w
o

o
rd

kaart, 1 ja-kaart en 1 nee-kaart p
er sp

eler

G
eef ied

ere sp
eler 1 w

o
o

rd
kaart en 1 ja-kaart en 

1 nee-kaart. Sp
elers b

ekijken d
e w

o
o

rd
kaart en leg

g
en 

d
e kaart g

ed
ekt vo

o
r zich neer.

E
en vo

o
r een m

et d
e klo

k m
ee, m

o
g

en sp
elers een vraag

 
stellen aan een and

ere sp
eler o

m
 erachter te ko

m
en w

at 
er o

p
 hun kaart staat. A

nd
ere sp

elers m
o

eten d
ie vraag

 
b

eantw
o

o
rd

en d
o

o
r een ja- o

f nee-kaart o
p

 te steken.

N
a het stellen van een vraag

 m
ag

 (niet verp
licht) een 

sp
eler een g

o
k d

o
en en rad

en w
at er o

p
 d

e kaart van een 
and

ere sp
eler staat. M

aar let o
p

! D
it ho

eft niet d
ezelfd

e 
sp

eler te zijn als aan w
ie d

e ja/nee-vraag
 is g

esteld
.

A
ls je het fo

ut heb
t g

erad
en, b

en je af en d
o

e je niet 
m

eer m
ee.

A
ls je het g

o
ed

 heb
t g

erad
en, b

en je d
e w

innaar en 
krijg

 je een ster.

H
et m

ysterie
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achterd
ehand

kaart 1/9

D
eze kaart telt niet als een b

eurt, d
raai 

d
e volg

end
e kaart om

 en sp
eel g

elijk d
oor!

A
chterd

ehand
je

E
xtra leven

H
oud

 d
eze kaart voor je.

A
ls je tijd

ens een sp
el af b

ent, m
ag

 je d
eze kaart 

eenm
alig

 inzetten o
m

 to
ch no

g
 m

ee te b
lijven d

o
en.

Leg
 d

eze kaart d
aarna op

 d
e afleg

stap
el.
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achterd
ehand

kaart 2/9

D
eze kaart telt niet als een b

eurt, d
raai 

d
e volg

end
e kaart om

 en sp
eel g

elijk d
oor!

A
chterd

ehand
je

Verkiezing
sfraud

e

H
oud

 d
eze kaart voor je.

A
ls er tijd

ens een sp
el g

estem
d

 w
o

rd
t,

m
ag

 je d
eze kaart eenm

alig
 inzetten o

m
 jo

uw
stem

 (o
p

 een and
er d

us) d
ub

b
el te laten tellen. 

Leg
 d

eze kaart d
aarna op

 d
e afleg

stap
el.
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achterd
ehand

kaart 3/9

D
eze kaart telt niet als een b

eurt, d
raai 

d
e volg

end
e kaart om

 en sp
eel g

elijk d
oor!

A
chterd

ehand
je

B
elasting

 vo
o

r d
e 1%

H
oud

 d
eze kaart voor je.

Sp
eel d

eze kaart als een sp
eler 2 o

f m
eer sterren 

m
eer heeft d

an w
elke sp

eler d
an o

o
k. 

D
e sp

eler m
et d

e m
eeste sterren m

o
et 1 ster w

eg
g

even aan 
d

e sp
eler m

et d
e m

inste sterren. A
ls tw

ee o
f m

eer sp
elers 

d
e m

inste sterren heb
b

en, m
ag

 jij kiezen w
ie d

e ster krijg
t.

Leg
 d

eze kaart d
aarna op

 d
e afleg

stap
el.

O
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achterd
ehand

kaart 4/9

D
eze kaart telt niet als een b

eurt, d
raai 

d
e volg

end
e kaart om

 en sp
eel g

elijk d
oor!

A
chterd

ehand
je

Turb
o

 m
o

d
us

H
oud

 d
eze kaart voor je.

H
et vo

lg
end

e sp
el levert d

ub
b

ele sterren 
o

p
 vo

o
r d

e w
innaar. 

Je kunt d
eze kaart inzetten als er een nieuw

 sp
el 

o
m

g
ed

raaid
 w

o
rd

t, d
us vo

o
rd

at het sp
el b

eg
int.

Leg
 d

eze kaart d
aarna op

 d
e afleg

stap
el.

O
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